
B A R C E L O N A  ·  L E S  G L Ò R I E S

R E A L I T Y  E L E V A T E D E S D E V E N I M E N T S  D ’ E M P R E S A  I   T E A M  B U I L D I N G

Entren sis companys.
En surt un equip.
Realitat virtual de cos sencer en sales privades de fins
a 6 persones: us veieu, us moveu i jugueu junts.



0 1 Q U È  É S  S A N D B O X   V R  ·  R E A L I T Y  E L E V A T E D

La realitat virtual més
avançada del món,
feta per jugar en equip.
Fins a sis persones entren juntes en una sala, es
veuen entre elles i es mouen lliurement. El cos és
el comandament.

Captura de moviment de cos sencer
Sensors als canells i als turmells: cada gest compta.

Armilla hàptica i visor amb àudio
Sentiu els impactes i el món que us envolta.

Contingut exclusiu de qualitat AAA
Produccions originals i llicències de Netflix.

Vídeo resum personalitzat
Cada jugador s’emporta els seus millors moments.

+90
locals en 13 països

+6 M
entrades venudes

+250.000
valoracions de 5 estrelles
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Sales privades per al vostre equip

Fins a 6 persones per sala



0 2 C O M  É S  L ’ E X P E R I È N C I A

De l’oficina al holodeck
en quatre passos.
1 Briefing de benvinguda

Seguretat, normes i equips, per a tot el grup alhora.
≈ 15 min

2 Equipament
Sensors, armilla hàptica i visor. El nostre equip us ajuda en tot.

≈ 5–10 min

3 La missió
Fins a 6 persones per sala, amb el tutorial inclòs.

30 min

4 Els vostres vídeos
Cada jugador s’emporta els vídeos personalitzats.

Per emportar

0 2

El que viviu dins de la sala



0 3 E X P E R I È N C I E S  D E S T A C A D E S

Ho heu vist a Netflix. Ara us toca jugar.

L A  M É S  S O C I A L

Squid Game Virtuals
Minijocs inspirats en la sèrie, amb puntuació individual. Ràpida,

competitiva i sense sang: perfecta per muntar el rànquing

de l’esdeveniment.

Competitiu Sense sang Per repetir

DIFICULTAT POR

L A  M É S  È P I C A

Stranger Things: Catalyst
Escapeu-vos del Laboratori d’Hawkins i de l’Upside Down amb

poders telequinètics. Acció cooperativa amb una de les sèries

més vistes del món.

Cooperatiu Acció

DIFICULTAT POR

L A  M É S  I N T E N S A

Rebel Moon: The Descent
Rebels contra el Món Mare: baixeu per gratacels, carrers

i mines del planeta Daggus per destruir una refineria. Pura

acció en equip.

Cooperatiu Acció Ciència-ficció

DIFICULTAT POR

0 3



0 4 L A  S A G A  D E A D W O O D

Fins a quin punt us fieu del vostre equip?
Quatre experiències de terror. Per sortir-ne, us heu de cobrir els uns als altres. Cadascuna es
juga per separat i no cal conèixer les anteriors.

Contingut de terror (a Deadwood Origins hi ha serps): recomanat per a grups que gaudeixen de passar por. 0 4

Selva infectada i monstres gegants: l’origen
del virus.

N O V E T A T

Una vall envaïda de zombis. Les vostres decisions
canvien el final.

El clàssic: atrinxerats en una mansió infestada. Terror psicològic: afronteu les vostres fòbies.



0 5 C A T À L E G  A   B A R C E L O N A  ·  L E S   G L Ò R I E S

Deu experiències. Una per a cada equip.

Catàleg d’octubre de 2026, subjecte a disponibilitat. Dificultat i por, de l’1 al 5, orientatives. 0 5

Competitiu · sense sang Acció · cooperatiu Ciència-ficció · acció Fantasia · rutes per votació Ciència-ficció · en equip

Novetat · terror i acció Zombis · decisions Zombis · el clàssic Terror psicològic Dinosaures · sense combat



0 6 V Í D E O S

Mireu-ho abans de viure-ho.

Els vídeos es reprodueixen a la versió web d’aquest dossier. 0 6

ESDEVENIMENTS D ’EMPRESA REACCIONS REALS

DINS DE LA SALA



0 7 P E R  Q U È  F U N C I O N A  A M B  E L S  E Q U I P S

Ningú no mira el mòbil.
Tothom juga.

Cooperació real
Cal parlar, cobrir-se i decidir junts per avançar. Els

rols surten sols.

Competició sana
Puntuacions i rànquing de l’esdeveniment perquè

els departaments es piquin.

Per a tot l’equip
No cal experiència prèvia. Hi ha experiències sense

violència i modes més suaus.

Un record compartit
Cada persona rep els seus vídeos: material perfecte

per a la comunicació interna.

0 7



0 8 C O M  F U N C I O N A  L A  C O M P R A

Un tiquet, una experiència.
Repartiu-los com vulgueu.

L’empresa compra un paquet de tiquets. Cada tiquet és
una missió de 30 minuts, no una persona: el mateix
empleat pot jugar una, dues o tres vegades.

50 € per tiquet, IVA inclòs · de dilluns a diumenge*

* Divendres, dissabte i diumenge a la tarda: consulteu-nos disponibilitat i preu.

Tot en un dia
Tota la plantilla el mateix dia, amb la

rotació organitzada per nosaltres.

Repartit en diversos dies
Per departaments o torns, els dies que us

vagin millor.

Exemple: un paquet de 50 tiquets es pot repartir així

50 × 1
50 persones juguen una vegada.

25 × 2
25 persones juguen dues missions diferents.

16 × 3
16 persones juguen tres vegades (i queden 2 tiquets lliures).

1a missió 2a missió 3a missió Sense fer servir

0 8



0 9 D E S C O M P T E S  P E R  V O L U M

Com més jugueu, menys pagueu.
Fins a un 25 %.

−5 %
25–49 tiquets

−10 %
50–74 tiquets

−15 %
75–99 tiquets

−20 %
100–124 tiquets

−25 %
125 tiquets o més

M À X I M

El tram s’aplica a tota la comanda. Amb 80 tiquets, els 80

tenen un 15 % de descompte.

Us avisem si us convé pujar de tram. De vegades, comprar

uns quants tiquets més surt més barat.

En un o diversos dies. El descompte es manté encara que

repartiu els tiquets en dates diferents.

Preus amb IVA inclòs. Tarifa base de dilluns a diumenge; divendres, dissabte i diumenge a la tarda, consulteu-nos. 0 9

47,50 € per tiquet

Paquet de 25: 1.187,50 €

45,00 € per tiquet

Paquet de 50: 2.250,00 €

42,50 € per tiquet

Paquet de 75: 3.187,50 €

40,00 € per tiquet

Paquet de 100: 4.000,00 €

37,50 € per tiquet

Paquet de 125: 4.687,50 €



1 0 C A L C U L E U  E L  P R E S S U P O S T

Quants sou i quantes
vegades voleu jugar?
Exemple: 40 persones × 2 missions en 1 dia. La calculadora interactiva és a la versió web.

P E R S O N E S

40
M I S S I O N S  P E R  P E R S O N A

1 2 3

D I E S

1 dia 2 dies 3 dies

T I Q U E T S

80
D E S C O M P T E

−15 %
R O T A C I Ó

≈ 3 h 20
T O T A L  A M B  I V A  ·  4 2 , 5 0  €/ T I Q U E T

3.400,00 €

Amb 20 tiquets més arribeu al 20 % de descompte.

Estimació orientativa amb 3 sales. A la rotació s’hi sumen uns 30–45 min de benvinguda i cloenda. 1 0



1 1 C A P A C I T A T  I   R O T A C I Ó

18
persones jugant alhora
3 sales privades, fins a 6 persones a cadascuna.

Sala 1

Sala 2

Sala 3

Rotació contínua: arrenquen dues sales alhora i la tercera, uns

10 minuts després. A partir d’aquí, quan un grup surt, entra el

següent. Mentrestant, la resta és al cafè, a la zona lounge o veient

els seus vídeos.

Mentre uns juguen, els altres prenen un cafè.
Així és la rotació amb 25 persones

Sala 1

Sala 2

Sala 3

Fora de sala

A la sala (30 min, tutorial inclòs) Canvi de grup Cafè i zona lounge

TIQUETS ROTACIÓ EN UN DIA REPARTIT  EN 2  DIES

25 (−5 %) ≈ 1 h 20 ≈ 50 min per dia

50 (−10 %) ≈ 2 h 10 ≈ 1 h 20 per dia

75 (−15 %) ≈ 3 h 20 ≈ 2 h per dia

100 (−20 %) ≈ 4 h ≈ 2 h 10 per dia

125 (−25 %) ≈ 4 h 50 ≈ 2 h 40 per dia

Temps orientatius; s’ajusten a cada esdeveniment. A la rotació s’hi sumen benvinguda i cloenda. 1 1

A D

B E

C

Cafè, zona lounge i vídeos mentre esperen

10:30 +20 min +40 min +60 min +80 min



1 2 C A F E T E R I A  D ’ E S P E C I A L I T A T

Cafè de la mà d’El Magnífico.
Matcha i te, de Sans & Sans.
La nostra barra és mig cafeteria, mig bar: cafè d’especialitat, matcha
i tes, i també refrescos i begudes fredes per a tot el grup.

A L  V O S T R E  E S D E V E N I M E N T

Serveis de cafè per a empreses: consulteu-nos. 1 2

Benvinguda
Cafè o una beguda freda per

començar amb energia mentre

arriba tot l’equip.

Pausa entre partides
Mentre un grup juga, la resta

comenta la missió amb un cafè.

Afterwork
Cervesa i pica-pica per tancar el dia

i lliurar els premis.

La barra L E S   G L Ò R I E S

Cafè d’especialitat
Torrat a Barcelona per El Magnífico, calent o amb gel.

Matcha i tes
De Sans & Sans, per a qui prefereix alguna cosa diferent.

Refrescos i begudes fredes
Refrescos, aigua i begudes fredes per recarregar entre partides.

Alguna cosa per picar
Per acompanyar el cafè o l’afterwork.

E L   M A G N Í F I C O  ·  S A N S  &  S A N S



1 3 E S P A I S

Jugueu, presenteu i brindeu
sense canviar de lloc.
Tres sales privades, zona lounge amb pantalles, barra de cafè
d’especialitat i porxo exterior. Tot a la mateixa planta.

Zona lounge amb pantalles per a presentacions, vídeos i el rànquing

de l’esdeveniment.

Barra de cafè d’especialitat al costat de la zona d’espera.

Recepció amb sofàs i quioscos de registre: entrada àgil per a grups.

Porxo exterior per a la benvinguda o l’afterwork.

C/ Bilbao 140-144, Barcelona

Al costat de Westfield Glòries i del 22@.

Obert cada dia de 10:00 a 22:00.

Com arribar-hi

Metro L1 Glòries i L4 Poblenou · Tramvia

T4, T5 i T6 · Bus 7, 192 i H14. Aparcament

limitat a prop.

P L À N O L  D E L  L O C A L

Porxo · zona exterior

recollida

Barra
cafè

pantalla doble

Recepció
registre

Accés

Pas i accés a les sales

Sala 1
fins a 6 jugadors

Sala 2
fins a 6 jugadors Sala 3

fins a 6 jugadors Lavabos

Aforament i equipament audiovisual: us els detallem a la proposta. 1 3



1 4 A G E N D E S  T I P U S

Sigueu 25 o 125, així s’organitza el vostre esdeveniment.

Equip · 25 persones 25 tiquets · −5 % · ≈ 2 h

10:00 Arribada, registre ràpid i cafè de benvinguda.

10:15 Briefing a la zona lounge: seguretat, equips i rànquing.

10:30 Comença la rotació: dues sales alhora i la tercera 10 minuts després.

11:10 Els primers grups veuen els vídeos i el rànquing s’actualitza.

11:50 Cloenda: rànquing final, premis i foto de grup.

12:05 Fi. Cada persona rep els seus vídeos.

Empresa · 125 persones 125 tiquets · −25 % · 1 o 2 dies

Format Arribada en blocs de 18 persones: ningú no espera hores. Cada persona passa

uns 75–90 minuts al local.

Cada 40 min Nou bloc: briefing de 15 min i entrada a les 3 sales.

Rotació ≈ 4 h 50 en un dia, o ≈ 2 h 40 cada dia si ho repartiu en dos.

Entretant Cafè, vídeos en pantalla i la vostra agenda a la zona lounge.

Final Final de campions: els 6 millors del rànquing de Squid Game s’enfronten

en directe.

Cloenda Lliurament de premis i foto de grup.

Horaris d’exemple. Dissenyem l’agenda a mida per a cada empresa. 1 4



1 5 E L  Q U E  H E U  D E  S A B E R

Sense sorpreses. Excepte durant la partida.

Registre en línia
Qui reserva rep un enllaç i el reenvia a l’equip: cada persona

es registra des del mòbil i el dia de l’esdeveniment ningú no

fa cua.

Abans de jugar
Es pot jugar amb ulleres. No es recomana a embarassades ni

a persones amb problemes cardíacs o de visió.

Per a tots els perfils
Age of Dinosaurs, sense combat. Mode sense sang

a Stranger Things, Dragonfire, Deadwood Valley

i Deadwood Mansion, i mode confort

(vertigen) a Squid Game.

Els vostres vídeos
Cada assistent rep els vídeos per correu i, si repeteix,

conserva el progrés.

Reserva i factura
Proposta tancada amb IVA desglossat i factura a nom de

l’empresa. Els tiquets es poden fer servir en un sol dia

o repartir en diversos.

Ben comunicats
A 10 minuts a peu del metro de Glòries (L1) i de

Poblenou (L4). Aparcament limitat a prop: millor en

transport públic.

1 5



1 6 P R O P E R S  P A S S O S

Juguem?
1 Expliqueu-nos el vostre pla

Nombre de persones, missions per persona i dates.

2 Us enviem la proposta
Tiquets, descompte, agenda, cafè i espai, en un sol document.

3 Confirmeu i a jugar
Llista d’assistents, registre en línia i fet.

E S D E V E N I M E N T S  D ’ E M P R E S A  ·  L E S   G L Ò R I E S

Equip d’esdeveniments · Les Glòries

glories@franchise.sandboxvr.com

C/ Bilbao 140-144, 08018 Barcelona

PDF

Escanegeu per veure el local i les experiències:

sandboxvr.com/es/barcelona/glories

Sandbox VR Les Glòries és un centre de propietat i gestió independent, operat per AVEVC VR1, S.L. (CIF B22664510) 1 6
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